Tisztelt Óvónők, Óvodások, Szülők, Sportbarátok!

A Magyar Röplabda Szövetség és a Hajdú-Bihar Megyei Röplabda Szövetség meghirdeti a 

"ZSINÓRLABDA BAJNOKSÁG"

elnevezésű versenyét, melyre az óvodásokat várjuk.
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A versenyen minden résztvevő ajándékcsomagot, emblémázott pólót és kifestőt kap. A szervezők remélik, hogy a versenyen szereplő óvodások kedvet kaptak a játékhoz, és a későbbiekben a röplabda bajnokságokon is szerepelnek majd.

A zsinórlabda bajnokság versenykiírása:

* Célja, feladata:
- A zsinórlabdán keresztül a röplabdázás megszerettetése, a sportág népszerűsítése.

- Az utánpótlás-nevelés, a kiválasztás lehetőségeinek bővítése. 

- A zsinórlabda bajnokság győztese" címének, helyezéseinek eldöntése.

* Rendező: Magyar Röplabda Szövetség
* Helyszín: Debreceni Vörösmarty Mihály Általános Iskola és AMI: 4031 Debrecen, Angyalföld tér 4.
* Időpont: 2017. június 16. (péntek) 9 órától

* Résztvevők: Azonos óvodába járó gyerekek. Egy csapat minimum 4, maximum 6 főből áll. Csere lehetséges.

* Költségek: Az utazás költségei a csapatokat, a rendezési költségek a rendezőt terhelik. Nevezési díj nincs. 
* Nevezés: Kérjük, hogy részvételi szándékukat legkésőbb 2017. május 31-ig  jelezzék a rendezés megkönnyítése érdekében írásban (e-mail: eotvosvolley@externet.hu , fax: 52/446-420). 

* Díjazás: Az első három helyezett csapat kupát kap, minden résztvevő óvodás emlékérmet vehet át. A versenyen minden résztvevő ajándékcsomagot, emblémázott pólót és röplabdás kifestőket kap. 

* Lebonyolítás: A jelentkezések után a szervezők döntenek.
* Felvilágosítás, érdeklődés: Szombathy András 06-30/9658-158. 

Zsinórlabda kategória versenyszabályai:

Korosztály: Óvodás korú gyermekek részére

 1. Csak leány, csak fiú, vagy vegyesen leány és fiú játékosok (tehát bármilyen összetételben) alkothatják a csapatot.

 2. A játékpálya 12x6 m2 területű, négyzet alakú térfelekből álljon.

 3. A háló felső szintjének magassága: 155 cm.

 4. A játékot Gala BV 5681S típusú röplabdával kell játszani (Az MRSZ biztosítja, igény esetén).

 5. Csapatonként 4-6 játékos lehet a pályán. A csapatot négy, öt vagy hat játékossal kell teljesnek nyilvánítani. 
 6. Ha a fogadó csapat elnyeri a nyitásjogot, játékosai egy forgást végeznek úgy, hogy az óramutató járásával azonos irányban egy állásrendi hellyel előrelépnek. 
 7. A nyitást dobással történik.
 8. A játék szabályai azonosak a röplabda egyszerűsített szabályaival, azzal a különbséggel, hogy a játékosok a labdát elkaphatják, megfoghatják. Tilos azonban  a labdát fogó játékosnak lépni, vagy futni. Mindössze egy kitámasztó lépést tehet. Egy játékos egymást követő több érintésénél csak szándékosság esetén lehet kettős érintést ítélni. A labdát a megfogástól számított 5 mp-en belül továbbítani kell.
 9. Egy mérkőzés 1 nyert szett maximum 15 pontig vagy 12 percig tart.
Szeretettel várjuk a röplabdasport ifjú barátait és az érdeklődőket. 

Jó játékot kívánunk!

                                                                    Szombathy András

                                                                   Zsinórlabda referens 

                                                            Magyar Röplabda Szövetség
